ECOMENGRAD OPPEKESKUS

GRAAFILINE KUJUNDAJA OPPEKAVA

OPPEKAVARUHM GRAAFILINE KUJUNDAMINE

) (eesti keeles) GRAAFILINE KUJUNDAJA
OPPEKAVA NIMETUS ( vene keeles) TPAOUYECKUN JIU3AUHEP

KOOLITUS ON Koolitus on méeldud noortele ja taiskasvanutele, kes soovib

MOELDUD tulevikkus 6ppida minna ulikooli Graafilise kujundaja erialale.
Koolitus annad alg teadmised arvuti, arvuti programmide
kasutamises. Arendab kunstilist maitset.

OPPEKAVA MAHT 320 tundi

PRAKTIKA MAHT 120 tundi

OPPEKEEL Vene, Eesti ja Inglise keeles

OPPEKAVA )

KOOSTAMISE ALUS Oppekava koostamise aluseks ECOMENGRAD

OPPEKESKUS koolitajate temaatiline plaan:
http://innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/%C3%95ppekava/Kuts
ehariduse koolioppekavade koostamise ja arendamise kasira

amat_2013.pdf

http://www.ekk.edu.ee/vvfiles/52/mooduli kontseptsioon.pdf

https://www.dropbox.com/sh/0ol6501yidqy8vIl/AADczCLoaibu
kv HI5TK4000a/3D%20modelleerija-
visualiseerija kood%20109950.pdf?dI=0

OPPEKAVA KOOSTAJAD Vladimir Gruzdev, Svetlana Senicheva

OPPEKAVA Vladimir Gruzdev

KOOLITAJAD
Hariduskaik:
1989 - 1994 Finants — majanduslik Ulikool, Sankt-Peterburg
Okonomist

1979 - 1989 Sillamée 3 keskkool, keskharu
Kutsekvalifikatsioon::

Alates 11.2015 Vanemraamatupidaja, tase 6,
kutsetunnistus 105324

Taiendkoolitus:


http://innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/%C3%95ppekava/Kutsehariduse_koolioppekavade_koostamise_ja_arendamise_kasiraamat_2013.pdf
http://innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/%C3%95ppekava/Kutsehariduse_koolioppekavade_koostamise_ja_arendamise_kasiraamat_2013.pdf
http://innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/%C3%95ppekava/Kutsehariduse_koolioppekavade_koostamise_ja_arendamise_kasiraamat_2013.pdf
http://www.ekk.edu.ee/vvfiles/52/mooduli_kontseptsioon.pdf
https://www.dropbox.com/sh/0ol65o1yidqy8vl/AADczCLoaibukv_HI5fK4QQ0a/3D%20modelleerija-visualiseerija_kood%20109950.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/sh/0ol65o1yidqy8vl/AADczCLoaibukv_HI5fK4QQ0a/3D%20modelleerija-visualiseerija_kood%20109950.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/sh/0ol65o1yidqy8vl/AADczCLoaibukv_HI5fK4QQ0a/3D%20modelleerija-visualiseerija_kood%20109950.pdf?dl=0

Aprill 2018 Koolitus , Isikuandmete kaitse*, Kardis OU
Koolitus ,,Rahvusvaheline raamatupidamise atesteerimine*,
SKY Laser Advertising Group OU

Koolitus ,,Ettevote finantside juhtimine. Finantsdirektor®,
SKY Laser Advertising Group OU

Aprill 2012 Kursused ,,Ekspordiplaan”, HeiVil Consulting-
EAS

Veebruar 2011 Ekspordivaldkonna koolitus, GatewayBaltic
Detsember 2003

Sertifitseeritud rahvusvahelise raamatupidamise kursused
(diplom 1AB FINAL),

SKY Laser Advertising Group OU

Sertifitseeritud rahvusvahelise raamatupidamise kursused
(tunnistus IAB INTERMEDIATE),

SKY Laser Advertising Group OU

Aprill 1998 Kursused ,,Ariplaani koostamine*, KEA
Teenistuskaik:

Alates 04.2018 ECOMENGRAD OU, konsultatsioonid,
koolitus

Alates 03.2006 OU Projekt Invest, juhatuse liige,
raamatupidamisteenused,

konsultatsioonid, ariplaanide koostamine

07.1998 — 02.2006 OU SIM-SILLAMAE, pearaamatupidaja
07.1998 — 02.2006 FIE VLADIMIR GRUZDEYV,
maksukonsultatsioonid,

ariplaanide koostamine

08.1994 — 04.1998 Narva Linna Maksuamet, revident
Voorkeelteoskus: vene keel — emakeel

eesti keel — kesktase kdnes ja kirjas

inglise keel — algtase kdnes ja kirjas

Arvutioskus: Windows keskkond, Microsoft Office,
finantstarkva

Valdab professionaalselt jargmisi programme:

Adobe Photoshop, CorelDraw, Adobe Illustrator, Adobe
InDesing , AdobeFlash, Graphics Suite, Autodesk Maya,
Blender, Zbrush, MS Word, MS Excel, MS PowerPoint,
Postipois

Svetlana Senicheva

Teenistuskaik:

2003 - 2004 OU Design firma «LIK»”, linn Baikour,
Kazahstan, disainer

2005 - 2009 OU ,,Reklamnaja set «<STOIK», linn St.Peterburg,
VF, disainer

2012 - 2013 OU ”Promdslennaja kompania «PRESTIZ»,
St.Peterburg, VF, disainer-operaator

2018 a-st ECOMENGRAD OPPEKESKUSE koolitaja.

Hariduskaik:

LOpetas Kunstikooli

2012 Television, ettevtluse ja disain Ulekool
Taiendkoolitus:



Regulaarselt labid stuudio sisemised kursuseid ja onlain
koolituseid.

2013-2014 —Kursused Zbrush

2013-2014 Kursused 3D graafika ja animatsioon. Ukraina
2015 Tallinna Teeninduse erakool 3D modelleerimise ja
animatsiooni kursus

Arvutioskus:

Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Premiere Pro
Adobe Flash Pro, CorelDraw, Autodesk Maya 2014, MS
Office, ZBrush

OPEVALJUNDID Opetusega taotletakse, et dppurid:
« oskavad planeerida, teostada, hinnata ja arendada oma t60d,
planeerida ja analulsida tooprotsessi oma t6610igus;
« oskavad iseseisvalt rakendada oma kutse- ja erialaseid
teadmisi ning oskusi erinevates tédsituatsioonides;
* orienteeritud kvaliteetsete Opi- ja
tootulemuste saavutamisele;
» oskavab teha eetilisi ja seaduspéraseid
valikuid ning on vastutusvéimeline;
« suudavab langetada kunstiliselt padevaid otsuseid
tasakaalustatud visuaalsete keskkondade kujundamiseks,
rakendades loominguliselt tdnapéevaseid materjale,vahendeid,
tehnoloogiaid ja ideestikku;
 omavab suhtlemis-, analiiiisi- ja teabe hankimise oskust ning
valmisolekut meeskonnatoks;

Statsionaarne ja mittestatsionaarne vorm
OPPEKAVA
RAKENDAMINE
Oppemeetodiks mdeldud kasutada enamasti loengu ja praktilist
OPPEMEETODID t66d auditooriumis. Koolitaja arvestab sellega, et tudengite
teadmised on erinevaid, ja selle téttu leiab vdimalust tegeleda
individuaalselt iga tudengiga.

NOUDED OPINGUTE Vastuvott ECOMENGRAD OPPEKESKUSESSE
ALUSTAMISEKS toimub avalduse taitmise ja 6ppemaksu tasumise pohjal.

Vastuvotu tingimusi ja korda reguleerib “ECOMENGRAD
OPPEKESKUS” direktor.

C)EINGUTE LOPETAMISE Tundidel osalemine vahemalt 80% mahus, sooritatud praktika;
NOUDED moodulite ja praktikate tulemused on hinnatud positiiivselt.

1. Arvutidpetus

MOODULI MAHT 20 Tundi



OPPEAINE OPETAJA

EESMARK

NOUDED MOODULLI
ALUSTAMISEKS

OPPESISU

OPITULEMUSED

HINDAMINE

Viadimir Gruzdev

Opetusega taotletakse, et:

e Oppija omandab arvuti kasutamise p&hioskused,

e oskab arvutitehnoloogia vdimalusi kasutada
informatsiooni hankimiseks, kasutamiseks,
vahetamiseks ja vahendamiseks, stistematiseerimiseks
ning sailitamiseks.

Puuduvad

Infotehnoloogia pdhimdisted ja infolihiskond. Arvuti riistvara,
malu, tarkvara. Arvutivérgud, arvutid igapaevaelus, turvalisus.
Arvuti kasutamise ja failihalduse pdhioskused. Tekstitootlus.
Tabelitdotlus. Infootsingud ja kommunikatsioon.
Infokirjaoskus. Sotsiaalsed tarkvarad ja nende kasutamine.

Oppeaine labinu :
e teab, kuidas kasutada arvutit ja internetti,
e oskab kasutama (OpenOffice, PowerPoint) programme
e oskab alla laadima, salvestama ja installeerima vajaliku
tarkvara

Praktiliste todde hindamine. (Arvestatud v6i mittearvestatud)

2. Tarkvaradpe: Pikselgraafika

MOODULI MAHT

OPPEAINE OPETAJA

EESMARK

NOUDED MOODULLI
ALUSTAMISEKS

OPPESISU

80 Tundi

Vladimir Gruzdev

Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb
pilditootlusprogrammide tuitipe ning kasutamisloogikat. Opilane
oskab kasutada (ht pildité6tlusprogrammi erialaste projektide
teostamiseks.

l1abitud moodulid “Arvutidpetus”

Ulevaade pilditootlusprogrammidest. Valitud programmi
kasutamisloogika. Stivendatud dpe Ghe valitud programmi



kasutamiseks: funktsioonid, to0riistad, lisaseadmed, formaadid.

OPITULEMUSED Oppija:
e teab ja tunneb pildit6otlusprogrammide tudpe ning
kasutamisloogikat,
e oskab kasutada (iht pilditootlusprogrammi pdhioskuste
piires erialaste projektide teostamiseks.(Photoshop)
e oskab korregeerida pilte,
e oskab tootada kihtidega

HINDAMINE Praktiliste to6de hindamine. (Arvestatud v&i mittearvestatud)

3. Tarkvaradpe: Vektorgraafika

MOODULI MAHT 80Tundi
OPPEAINE OPETAJA Vladimir Gruzdev
EESMARK Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb vektorgraafika

programmide tiiipe ning kasutamisloogikat. Opilane oskab
kasutada Uht vektorgraafika programmi siivendatud tasemel
erialaste projektide teostamiseks.

NOUDED MOODULLI
ALUSTAMISEKS l&bitud moodulid “Arvutidpetus”

OPPESISU Ulevaade vektorgraafika programmidest ning nende
kasutamisloogikast. Stivendatud Gpe ihe valitud programmi
kasutamiseks: funktsioonid, todriistad, formaadid,
lisavGimalused. Failiformaadid ja erittibiliste failide
ristkasutus programmis. Eksportimine.

OPITULEMUSED Oppija oskab kasutada iiht vektorgraafika programmi
iseseisvalt ulatuses, mis vdimaldab teostada iseseisvalt
erialaseid projekte.(Adobe Illustrator)

HINDAMINE Praktiliste td6de hindamine. (Arvestatud v&i mittearvestatud)

4, ULDKOMPOSITSIOON



MOODULI MAHT

OPPEAINE OPETAJA

EESMARK

NOUDED MOODULLI
ALUSTAMISEKS

OPPESISU

20 tundi

Svetlana Senicheva

Opetusega taotletakse, et Gppija omandab kunstilise ja
véljendusliku vormisiisteemi alased pdhiteadmised, oskab
analliiisida joonte, pindade, mahtude ja varvide esteetilist
organiseerimist tasapinnalises ja mahulises keskkonnas
ning seda praktilises t60s kasutada.

Puuduvad

Uldkompositsiooni moodulis kasitletakse pohilisi
kompositsioonimdisteid ja Gpetatakse erinevate
kompositsioonivotete kasutamist pustitatud loominguliste
eesmérkide saavutamiseks. Teoreetiliste teadmiste rakendamist
Opetatakse praktiliste Gilesannete kaudu.

Tutvutakse olulisemate terminite ja kompositsiooniteooria
alustega.

Ulesannete teemad: staatika, diinaamika, staatika ja diinaamika
véljendamine joonte ja

pindade abil. Ritmiprobleemide analliisimine ja lahendamine
elementide ridade, piiratud ja piiramata pindade kasutamisel.
Erinevate ritmide komponeerimine, ornamendi riitmistamine,
ribaornament.

Stimmeetria mdisted ja liigid. SUmmeetria

erinevate vdimaluste anallius ja praktiline

kasutamine. Kompositsiooni tasakaalustamine.

Ulesannete teemad:

inimene kui summeetriline olevus, aktsent ja taust, aktsent ja
vaba pind, tihedus ja hdredus, kadreerimine, faktuurid.
Kahemddtmelise kompositsiooni viimine tasapinnalt ruumi.
Tasapinna ja ruumi erinevused ja sarnasused kompositsiooni
loomisel. Erinevate objektide kasutamine terviku loomisel.
Abstraktsed véljendusvahendid. Eelmistes tsuklites omandatud
mdistete ja ruumi koosmdju uurimine.

Ulesannete teemad:

ritm ruumis, varv ruumis, objekt ruumis (must-valgena,
varvilisena), ruumi mdju funktsioon, avatud ruum, suletud
ruum, tasapinna tdusmine ruumi.

Erinevate Uldistavate kujutamisvdtete omandamine, kaeliste
oskuste arendamine, isikupéarase vaatenurga leidmine tapselt
piiritletud Ulesandepustituse puhul.

Teemad:

detailitdpne joonestus, pinnaline must-valge stilisatsioon ,
pinnaline vérviline stilisatsioon , stilisatsioon halltoonides
minimalistlik stilisatsioon , struktuurianallius , vérvianallus
meeleolu ,deformatsioon.



OPITULEMUSED

HINDAMINE

5. VARVUSOPETUS

MOODULI MAHT

OPPEAINE OPETAJA

EESMARK

NOUDED MOODULLI
ALUSTAMISEKS

OPPESISU

Oppija teab ja tunneb:
e kujutavas kunstis vajaliku kujutava geomeetria
teoreetilisi aluseid
Oppija oskab
e teoreetilisi kujuava geomeetria alaseid teadmisi
praktiliselt rakendada.

Praktiliste toode hindamine. (Arvestatud v8i mittearvestatud)

20 tundi

Svetlana Senicheva

Opetusega taotletakse, et dppija:
e tunneb pdhivérvidel pShinevat varviringi ja oskab seda
praktikas kasutada;
e oskab analliisida varvuse muutumist lahtuvalt
taustslisteemist ja on voimeline omandatud teadmisi
rakendama erialases t00s.

Puuduvad

Sissejuhatus, varvuste slistematiseerimine.

Varvuste olemus, seosed valguse ja keskkonnaga. Erinevad
varvusteooriad ja sustematiseerimis printsiibid ajaloolises
jarjestuses. Vérvusdpetuse peamised mdisted ja terminid.
Praktilised tlesanded (teemad p&hinevad tunnetuslikul ja
emotsionaalsel varvivalikul):Varvuste segunemine Kolmest
pdhivérvist lahtuva varvusringi segamine

Taisvarvuste segamine valge ja mustaga Vastandvérvuste
segamine.

Varvuste omadustest tulenevalt erinevate vastandamis
vOimaluste jalgimine (varvuskontrast, heledus ja tumedus, soe
ja kulm, puhas ja killastatud, hulgakontrast, simultaankontrast,
vastandvarvused).

Praktilised tlesanded

sama kujundi kasutamisel erinevate kontrasti pintsiipide esile
toomisega varvilahendustes. Varvuse muutumine erinevates
taustsusteemides. Varvuse moju muutumine pinna faktuurist,
materjalist, varvustest lahtuvalt.

Praktiline Ulesanne:

Vordlevatel katsetel p6hineva komplekstilesande lahendamine



OPITULEMUSED

HINDAMINE

6. Praktika
MOODULI MAHT

PRAKTIKA
JUHENDAJAD

PRAKTIKA TOIMUB

EESMARK

NOUDED MOODULLI
ALUSTAMISEKS

OPPESISU

eesmargiga esile kutsuda ja analliisida muudatusi varvuste ja
kujundite mdjus.

Mooduli labinu

oskab anallitsida ja kasutada vérvuste er

inevaid vastandamisvdimalusi erialaste ja

loominguliste tlesannete lahendamisel,

oskab analliisida véarvuse muutum

ist lahtuvalt taustsusteemist

on vGimeline omandatud teadmisi kasutama ja rakendama nii
erialastes kui

loomingulistes projektides

Praktiliste todde hindamine. (Arvestatud v6i mittearvestatud)

120 Tundi

Vladimir Gruzdev, Svetlana Senicheva

ECOMENGRAD OU
Mere pst.3, Sillamae

Praktikaga taotletakse, et Gppija rakendab teoreetilise Gppe
kaigus omandatud teadmisi praktikaettevottes konkreetsete
toollesannete taitmisel, tutvub erialale iseloomulike

todulesannetega; ettevotte struktuuri, sisekorra, tdokorralduse ja

tookeskkonnaga, meeskonnat6d péhimdtetega, kvaliteedi - ja
todohutuse nbuetega.

Oppekava labitud praktikaettevdtte poolt soovitatud mahus

Oppija praktiseerib assistendina disaini-, inseneri-, arhitektuuri,
virtuaalseid vGi reaalseid kolmemdodtmelisi keskkondi/objekte
kujundavas ettevéttes ECOMENGRAD OU . Praktikaettevéttes
tutvub Bppija ettevdtte struktuuri, sisekorra, tédkorralduse,
meeskonnatdd pdhimdtetega, kvaliteedi ja tddohutuse nduetega;
personali, tdévahendite ja tédalaste ndudmiste tasemega. Oppija
tutvub erialases t60s kasutatavate seadmete ja nende kasutamise

protseduuriga, klienditeenindusega, kolmemddtmelise graafika alaste

t6ode valmimise



OPITULEMUSED

HINDAMINE

7.  LOpueksam

HINDAMIS KOMISJOON

EESMARK

NOUDED MOODULLI
ALUSTAMISEKS

etappidega.

Praktikal osaleb Gppija erinevate t6016ikude kavandamise,
organiseerimise ja teostamise juures vastavalt ettevotte t60
iseloomule ja pooltevahelisele kokkuleppele; osaleb
véikesemahulise to6llesande taitmisel, mille kohta on 6pilasel
eelnevate moodulite labimisel saadud nii teoreetilised
teadmised kui ka praktiline to6kogemus.

Praktikal osaleja koostab tlevaatliku ja pohjaliku
praktikapaeviku, milles kirjeldab t66etappe ja t66 dnnestumist
praktikajuhendaja juhendamisel ja iseseisvalt omandatud
td6kogemuse varal.

Praktika tulemusena oskab dppija kasutada tooks vajalikke
seadmeid, valmistada kavandite ja td6juhendite alusel erinevaid
jooniseid vOi mudeleid kolmemdodtmelistest objektidest ja
oskab neid viia erinevatesse véljundformaatidesse, suudab
organiseerida ja juhtida enda t6616igu tooprotsessi, suhelda
disaineri ja kliendiga ning edukalt meeskonnas t66tada,
kasutades digesti valitud suhtlusviise.

Praktikat hinnatakse diferentseeritult praktika té6kohapoolse
juhendaja ning koolipoolse juhendaja ja praktikapéeviku alusel.
(Arvestatud voi mittearvestatud)

Koolitajad — Vladimir Gruzdev, Svetlana Senicheva

LApueksami eesmargiks on selgitada vélja dppija padevus ja
valmisoleks kutsealal toGtamiseks.
Ldpueksam vdimaldab Gpilasel:

e demonstreerida terviklikke kunsti -jakutsealaseid
teoreetilisi ning praktilisi teadmisi, oskusi ja padevusi;

¢ viljendada isiksuslikkehoiakuid, suhtumisi, suhtlemis -
ja koostdoovalmidust ning -oskusi, loovust, iseseisvat
analliisi -, motlemise -, ja otsustusvdimet.

Ldpueksam vdimaldab eksamikomisjonil:

e hinnata dpilase teoreetiliste ja praktiliste teadmiste,
oskuste ja padevuste vastavust animaatori erialal
tootamiseks vajalikelenduetele;

e hinnata Idpetaja valmisolekut iseseisvaks todtamiseks
kutsealal.

Labitud kogu eelnev 6ppekava ja sooritatud praktikad;
moodulite ja praktikate tulemused on positiiivselt arvestatud.



OPPESISU

OPITULEMUSED

HINDAMINE

Animaatori eriala 16pueksam koosneb praktilisest osast.
LApueksam vdib pbhineda varem teostatud erialastel
projektidel.

Oppija teadmised, oskused ja padevused on l8pueksami
komisjoni hinnangul piisavad iseseisvaks t06tamiseks kutsealal.

LApueksami tulemusi hindab erialaspetsialistidest koosnev
I6pueksami komisjon, vottes arvesse:
e |Opetaja professionaalsust (tehnilised ja erialased
oskused, korrektsus);
e suulise info edastamise oskust (info esitamine ja
edastamine nii erialases kdnepruugis kui tavakeeles);
e esitluse sisu (alustamine, selgus, kujundusotsuste
pbhjendamine, kompromissi saavutamine, valjendamise
eesmargistatus, lihidus ja tapsus, I6petamine).

Arvestatud vOi mittearvestatud

Arvestatud

Opilane oskab teadlikult valida kutsealases to6s sobivaimad
to6votted, —vahendid ja —materjalid ning kasutada neid
korrektselt. Ta oskab analiiiisida, hinnata ja edasi arendada
to6vatteid. Opilane toimib aktiivselt ja motiveeritult erinevates
toosituatsioonides, meeskondades ja sidusriihmades. Ta oskab
leida uusi lahendusi ja lahendada probleemsituatsioone
(veaolukordi). Opilane suudab iseseisvalt totada, ei vaja
korraldusi. Ta oskab arendada oma t66d, tookeskkonda,
tooohutust, analulsida ja arendada ennast mitmekiilgselt,
toimimaks muutuvates olukordades edukalt ja eesmérgiparaselt.
Opilane oskab hinnata hangitud informatsiooni digsust ja
usaldusvaarsust. Ta oskab slistematiseerida, vorrelda ja
anallitisida hangitud teadmisi ja téddelda neid oma t66s
kasutatavateks, votta vastu otsuseid. Ta oskab planeerida
toGetappe ja osaulesandeid, nende téhtsuse jarjekorda,
planeerida ja arvestada erinevaid mdjureid ja alternatiive, oskab
eesmaérgist lahtuvalt valida sobivaima ja seda pdhjendada.
Opilane oskab tddtades arvestada tookoha eripérasid, ta tajub
oma t6dd osana ettevotte vai projektimeeskonna toost ja
ettevOtet osana toimimiskeskkonnast.

Mittearvestatud

Opilane ei ole iseseisvalt vdimeline kutsealal vajalike
to6illesannete ja —protsessidega toime tulema. Opilane vajab ka
lihtsamate tdomeetodite, -vahendite ja materjalide kasutamisel
juhendamist ning abi, tavalistes todsituatsioonides rahuldavalt
toime ei tule. Opilane saab tédga hakkama tuttavas imbruses ja
tuttavates koostdosituatsioonides. Ta oskab kasutada toooskusi
ja tédga seotud teadmisi harjutussituatsioonides, kuid ei saa
hakkama rutiinsetes tédsituatsioonides. Opilane oskab



OPPEKAVA
KOOSTAMISES
KASUTATUD
MATERIAAL

OPPERUUMIDE
KIRJELDUS

juhendatuna leida t66ga seotud informatsiooni, kuid ei suuda
seda esitada suuliselt ja kirjalikult arusaadaval ja erialapadeval
viisil.

1.
http://innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/%C3%95ppekava/Kuts
ehariduse koolioppekavade koostamise ja arendamise kasira

amat_2013.pdf
2

http://www.ekk.edu.ee/vvfiles/52/mooduli kontseptsioon.pdf
3.
https://www.dropbox.com/sh/0ol6501vidqy8vl/AADczCLoaibu

kv HI5TK40Q00a/3D%20modelleerija-
visualiseerija ko0d%20109950.pdf?dI=0
4,

Sisustus:

Kasutatavad seadmed: 2 dppeklassi, 10 arvutit, 10 graafilist
plansetti, 2 projektorit.

Kasutatavad dppevahendid: erialane tarkvara
kujundusprogrammid (Photoshop, Adobe Illustrator)
tekstitdotlus ja tabelitdotlus programmid (OpenOffice,
PowerPoint)

Vastavus digusaktides satestatud tervisekaitsenduetele.
Opperuumide juures on olmeruum (WC, mida kursuslastel on
vOimalik kasudada. Samuti on olemas vesi ja kohvipausi
voimalus.
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http://www.ekk.edu.ee/vvfiles/52/mooduli_kontseptsioon.pdf
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